ARMOUR- G EPDON 

Contrairement a son equipage, l'ordinateur de bord du MSS Orestntck est 
depourvu demotions; la trajectoue orbiiaJe d'approche vers ta Terre qu'il est en 
train de caJculer esi irreprochable. 

Le fait de devoir demeuror douze heures de plus a bord de VOrestruck a Ens de 
decontamination, alors qu'ils sont si proches de chez eux. ne fait nen pour 
arranger le moral des membres de l'equtpage Cela fait deux ans gu'Us se trouvent 
sur ce vaisseau spatial miruer et Us n'ont plus qu'une envie: sc retrouver a l'air 
libre, les pieds sur la tone ferme. lis sont si occupes par leur preparatifs de retoui 
qu'ils ne prennent pas garde au voyant < <menace d'attaque> > qui cltgnote 
frenetiquement sur la console de commande. 

Ouand VOrestruck est artaque. son ordinateur passe en < <mode panique>> et 
prepare te lancement automatique de la barge de sauveiage. Malheureusement, U 
n'est pas programme pour verifier la presence de vie humaine dans le peut 
appareil au moment de la nuse a feu. C'est ainsi que lequipage reste a bord. 
inconscient do la tote nucloaire qui se precipite sur son vaisseau. Au moment ou le 
peut engin atteint sa Vitesse maximale, les membres de 1 'equipage, eux. ne songent 
qu'aux proches retrouvailles avec leurs amis et leur famille aussi n ont-ds meme 
pas le temps de reagir ni de souflru quand leur vaisseau explose. 

Tres satisfaites de ce test de lancement de leurs armes nucleaires. les puissances 
du Moyen-Ononl. hantees par leur sou* de pouvoir. ont desormais assez confiance 
en leur force pour dinger leur offensive sur le bloc occidental qu'elles haissent. 

ARMOUR- GEDDON 

AJors que les super-puissssances parlementent et negocient dans l'espou d'aplamr 
leur differends et de parvemr a la paix mondiale. un peut pays asiauque. jusque-la 
considere comme lnsignifianl, decide de profiter de la posinoh de faxblesse dans 
laquelle se trouve I'Occident pour tenter de se rendre maitre du monde Au 
moment meme ou les diplomates et les pacifistes essayent d'aneanur toute menace 
nucleatre, la premiere attaque atomique eclate. 

Cette agression, d'une ampleur plus tard decrite comme < ^insenseo >. est 
immediatement suiwe dune contre-attaque Par la suite, tl sembla que tous les pays 
disposant de la force atomique se mettaient soudain a avoir des fourmis dans les 
doigts: pendant des annees. mort et destrucuon devinrent un mode de vie Ce qu'il 
est convenu d'appeler la << civilisation > > s'effondra. des viiles furent rasees et 
des pays et des nations raves de la carte. Or certains s'etaient prepares a cette 
eventualite. . . 

L'homme est une creature resistante: ce contre quoi n'a pas les rossources 
naturels de survme, pour autant qu'ils possedent les moyens techniques ad equals. 
il tente de le surmonter artificiellement Tandis que la plus grande panie de 



ITiumamte vivaii dans ur. climat apocalyptique do guerre permanentes. une 
poignee de pnvilegies s'etaient refugies dans des abns anu-atomiques. 
A I'exterieur. les auires lurtaient pour survivre. 

Neanmoins. les Abntes, comme on les nomma bientot, comprirent que si le conflit 
se poursuivaii, il ne resterait tres vite plus nen sur la Terre qui vaiUe la peine qu'on 
y revtenne. En consequence, parce que la perspective de passer le restant de leur 
vie dans ces abris ne les tentaienl guere. ils s'aventurereni au dehors et tenterent 
de metire un lerme aux hosQiites. Leurs efforts furent couronnes de succes et, la 
paix retablie, ils se rrurent peniblement a reconstruire la seule zone du globe 
encore habitable. 

Une societe < <civiUsee>> existait de nouveau. Et pourtant, une grande partie des 
survivants - ceux qui avaient vecu 1'holocauste a I'exterieur - ne concurent 
aucune gratitude envers les Abrites. Au contraire. tous en feignant la sourrussion. Us 
s'organiserent en un mouvement de resistance secret. Us anendaient le moment 
propice pour frapper. 

Avec leurs maigres moyens, les resistants construisirent un puissant canon laser 
dont le rayon, une fois pointe sur un vieux satellite de communication en orbite 
autour de la Terre, le porterait a une temperature tres elevee de sorte qu'en 
retombant au sol. il desmtegre tout sur son passage - du moins tout ce qui ne se 
serait pas protege: les resistant s'etaient bien evidemment menage des abns. 

La nature humaine etant ce qu'elle est, toujours prompte a la suspicion, les Abrites 
decouvriren! 1'existence de la resistance et entreprirent de se preserver de la 
menace qu'elle faisait planer. 

lis apparent 1'existence d'une vicille bombe a neutrons, qui s'avera etre la seule 
arme capable de demure le canon laser. Malheureusement. cette bombe avait ete 
demonte longtemps auparavant, les cinq parties qui la composeni se trouvant a 
present chacune dissimulee quelque pari. 

LCJCU 

Des lignes electriques alimentent le canon laser en energie. Pour vous dormer le 
temps de trouver la bombe a neutrons qui doit vous permettre de detruire la canon, 
il vous taut detruire les generateurs qui lui foumisseni son courant et ainsi retarder 
le moment ou il atteindra sa puissance de feu maxim ale. 

Pilotant sunultanement jusqu'a six vehicules, vous explorez voire environnement ou 
foisonnent les dangers naturels et ceux dissunules par 1'homme. II vous faudra les 
affronter Outre le fait de trouver les lignes electnques et le canon laser, vous aurez 
egalemenl a survivre aux attaquesde la resistance et de ses armes nombreuses et 
puissantes. Pour detruire le canon laser en lui-meme, vous devrez d'abord 
decouvrir les cinq parties de la bombe a neutrons, puis les assembler et enfin faire 
feu sur le batiment qui abrite le canon. 



VOS VEHICULES 

Tank leger 

Evaluation: 

Vilosso: Bonne 

Maniabillite: Bonne 

Puissance de feu: Basse - Moyenne 

Resistance: Bonne 

Autonomie' 70 km 

Vitesse de potnte: 164 krn/h (en terrain academe) 

Poids (a vide): 30 t 

Charge maximale: Ulimitee 

Capacite en carburant; 3072 kg 

Armemenr Obus, Laser 

Equipernent hora armement: Vision nocturne 

Usages pnncipaux Missions de guerilla 

Tank lourd 

Evaluabon: 

Vitesse: Mediocre 

Maiuabilile: Mddiocre 

Puissance de (eu: Bonne 

Resistance Bonne/Tres bonne 

Autonomic: 46 km 

Vitesse de pointe: 109 km/h (en terrain acccidentti) 

Poids (4 vide); 50 I 

Charge maximale: lilimitee 

Capacite en carburant: 3072 kg 

Armement: Obus, Laser, Roqueties FFR. Bombe a neutrons 

Equipemenl hors armement: Vision nocturne, Camouflage 

Usages pnnclpaux: Collecte des parties de la bombe a neutrons 

(acheminees automauquement a la base ap6s decouvene). 




AerogUuenr 

Evaluation 

Vitesse: Bonne 

Mamabihte: Moyenne 

Puissance de feu: Basse - Moyenne 

Resistance: Bonne 

Autonomie; 4B km 

Vitesse de pointe, 223 km/h (environ) 

Poids (A vide): 30 t 

Charge maximale: Illinutee 

Capacite en carburant: 3072 kg 

Aimement: Obus, Laser, Roqueltes FFR, Missile 

Equipement hors armement: Vision nocturne, Camouflage 

Usages pnncipaux: Reconnaissance 6clair des iles pour y chercher el y tiouver les pieces 

de la bombe a neutrons* Attaques sol-sol 
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Ilclicoptere 

Evaluation: 

Vitesse; Mediocre/Bonne 

Maniabilite: Bonne 

Puissance de feu: Bonne 

Resistance* Moyenne/EJevee 

Autonomie: 123 km 

Vitesse de pointe: 249 km/h (au niveau du sol) 

Platonne a: 2560 m (en planeur ei a vide) 

Vitesse ascensionnelle: 22 m/s (a vide) 

Poids (i vide): 40 t 

Charge maximale: 8.5 t (poids total au decollage) 

Capacite en carburant (interne): 832 kg 

Amiement: Laser. Roquetles FFR, Missiles 

Equipemenl hors armernent: Vision nocturne. Reservoirs largables 

Usages pnncipaux: Aitaques air-sol 

Chasseur furtif 

Evaluation: 

Vilesse; Excellence 

Maniabilite: Elevee 

Puisssance de feu: Tres bonne (atlaques air-air el air-sol) 

Resistance: Faible 

Autonomie: 180 km (a pleine puissance et a vide) 

Vitesse de pointe: 834 krn/h (en vol plane) 

Plafonne a: 5029 m 

Vitesse ascensionnelle: 152 m/s 

Poids (a vide): 4875 kg 

Charge maximale (de s6curil6)* 5 i 

Capacity en carburant: 3072 kg 

Annement: Laser, Missile, Bombes, Requeues FFR 

Equipement hors annement: Vision nocturne, Camouflage. Reservoir largable 

Usages pruictpaux: Attaques eclair air-air et air-sol 

Bombardier furtif 

Evaluation: 

Vitesse: Bonne 

Maniabilite: Moyemie 

Puissance de feu. Bonne on attaque air-sol, Mediocre en aitaque air-air 

Resistance: Moycnno 

Autonomie: 130 km {k Vitesse maximale, a vide el au niveau du sol) 

Vitesse de pointe: 595 km/h (a vide) 

Plafonne k: 3810 m ('i vide) 

Vitesse ascensionnelle: 105 m/s 

Poids (a vide): 10,151 

Charge maximale (de security): 10 t 

Capacue en carburant: 6144 kg 

Annement: Bombes, Roquettes FFR 

Equipement hors armernent: Vision nocturne, Camouflage, Reservoir largable, Container k 

carburant, Telepode 

Usages principaux; Collecte des parties de la bombc a neutrons (acheminees 

automatiquement a la base apres decouveno) el Livraison aeroportee de la bombe a 

neurons. 
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Armement: 

Rayon laser: Portee moyenne, puissance relativemeni 
faible mais suffisante contre des vehicules non 
blindes. Poids: 100 kg 

Obus: 20 par magasin. Portee difficile a estimer. Ds 
contiennent une tete a haute puissance explosive, 
efficace contre tout vehicule. Poids: 3 kg. 

Bombes en chute libre: 10 par magasin. En 
selectionnant ces bombes, un < <point d'impact 
calculi en temps reel> > s'affiche sous la forme d'un 
repere a l'ecran. Leur ur est assez precis quand on 
les utilise en <<vue bombe>>. Elles s'utilisent pour 
des bombardemems a haute altitude et se 
declenchent approximativement 3 secondes apres 
largage. Poids: 230 kg. 

Bombes a retardement: 10 par magasin. Uulisees 
pour les bombardements a basse altitude par 
chasseur. Son parachute permet au transporteur de 
fuir La zone bombardee. Leur charge n'est pas aussi 
importante que celle des bombes en chute libre. 
Poids: 50 kg. 

Roquettes FFR: 40 par magasin. Impact plus puissant 
que les lasers et portee plus importante. Leur 
stabilisation se fait grace a des ailerons qui se 
deploient peu apres lancement. Poids: 25 kg. 

Missiles: Missiles a tete chercheuse IK da t€te 
chercheuse est sensible aux variation thermiques et 
se fixe automauquement sur la cible). 8 par magasin. 
lis sont a leur efficacite maximale quand on est place 
derriere une cible mobile. lis tentent de calculer la 
vitesse de la cible et, a partir de la, la meilleure 
vitesse d'approche. S'ils perdenl la trace de leur 
cible, ils tournent en rond jusqu'a ce qu'ils trouvent 
une cible avec une signature thermique similaire. 
Portee: 10 km. Poids: 120 kg. 

Equipement hors armement 

Balises de reperage de vos autres vehicules, 
containers de carburant. base, telepodes et point de 
cheminement* sur l'ecran d'informations (pour plus 
de details, voir plan du clavier). Selectionner une 
balise fait s'afflcher a l'ecran un indicateur de balise. 
Votre ordinateur de bord peut calculer la position 
d'une balise jusqu'a 60 km. 

"C'esl un point predetermine par ordinateur, par 
lequel passe la route a suivre. 
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Vision nocturne: Instrument optique fonctonnant aux 
infrarouges, qui permet aux vehicules de se dinger 
dans te noir. Le contraste est reduit le jour. Poids: 50 kg, 

Fusees: Peuvent etre uulisees comme fusees de 
detresse mais s'utilisent surtout comrae Ieurres pour 
les missiles. 

Reservoirs largables: Leur utilisation Gsuqu'a trois et 
selon disporubilite) accrolt considerablement 
l'autonomie d'un vehicule. Votre ordinateur de bord 
selecnonne automatiquement ces reservoirs exterieurs 
comme source inmate de carburant. On les largue en 
les selectionnant et en appuyant sur Feu. Un reservoir 
non vide a son largage explose au contact du soL Les 
reservoirs pleins pesem plus de 800 kg et affectent 
considerablement la maiuabikte de 1'appareil. 

Camouflage: Vous devenez <<invtsible> > a 
l'ennemi. Poids: 500 kg. 

Telepodes: TYansportes par le bombardier furttf et 
abandonnes a destination. Six au maximum peuvent 
etre en operation en meme temps, fls s'utilisent pour 
eSectuer des teleponations d'un endroit a un autre. 
Poids: 3 t. Pour les ubliser, placez-vous en dessous et 
tapez "T" au clavier. 

Container a carburant: Transportes par le bombardier 
furtif et et abandonnes a destination. Us s'utilisent pour 
aJimenter en carburant des vehicules qui vom en 
manquer. Pour les utibser, placez-vous en dessous et 
tape2 "F" au clavier. 




Ressources: 

Trioruum: Utilise pour la fabrication de carburant 

Xeuruum: Utilise pour la fabrication d'explosifs. 

Maxinium: Utilise pour la fabrication de matenel 
electronique (processeurs optiques et lasers) et les 
produits d'espace-< <N>> comme les telepodes et le 
camouflage. 

Outinium: Utilise pour la fabrication de toutes armes et 
blindages. 

Vehicules ennemis connus (donnnees 
limitees): 

Avions de chasse: 

Vitesse maximale: > Cible 

Armement: Bombes, Lasers et Missiles 

Caracteristiques qualitaOves: Maruabilite elevee, 
dangereux et mortels. 







Flotteurs 

Armement: Missiles et Bombes normales 

Caractenstiques qualitatrves: Fonnenl un reseau de 
protection depius lequel Us attaquent. Ponee limitee. 




Vehicole aerien 



Les Cockpits 




IXXIIll |XXlV| IXXV) (XXVI) 



(iM (xl 'xxii) (0 (mi (in i iv* ixxi um 

(i) Indicateur d'etat du moteur 

(ii) Voyanl d'alarme de detection radar 

(in) Voyant de ciblage reussi 

(iv i Voyant de decrochage (ne concerne pas I'helicoptere) 

(v) Magasin no 1 - Se contraste quand selectionne 

(vii Magasin no 2 - Se contraste quand selectionne 

(vni Magasin no 3 - Se contraste quand selectionne 

(vuo Quantite de magasins no 1 disponibles 

(ix i Quantite de magasins no 2 disponibles 

i \ ) Quantite de magasins no 3 disponibles 

(\ix) Vitesse de recharge du bouclier 

(\x) Puissance du bouclier 

Ixxo Nornbres de fusees 

(xxii) jauge de carburant 

ixxiii) Accelerateur 

(xxiv) Boussole 

(xxv) Radar (portee variable) 

(xxvi) Panneau d'informauon (acces par la touche "V"): Affiche altemauvement les 



informations suivanies: a) Vitesse, Altitude, Portee du radar et Etat des freins; b) 
Poids des magasins et du carburant; c) Texte de la mission en coins 
(xxvii) Icones d'acces aux v&ucules 



Vehicule terrestre 




(vii) (viii) fix) (xvii) lx» (xix) (xx) ixxt) (xmii 



ISXtlO 



(XXIV | 



(i) Indicateur d'etat du moteur 

di) Voyant d'alarme de detection radar 

(iii) Voyant de ciblage reussi 

(iv) Magasin no 1 - Se contxaste quand selectionne 

(v) Magasin no 2 - Se contraste quand selectionne 

(vi) Magasin no 3 - Se contraste quand selectionne 

(vii ) Quantite de magasins no 1 disponibles 

(viii) Quantite de magasins no 2 disponibles 

I ix) Quantite de magasins no 3 disponibles 

(x) Vitesse de recharge du bouclier 

Uvu) Puissance du bouclier 

(xvnU Nombres de fusees 

txixj Jauge de carburant 

(xx» Accelerateur (avant et amere - ne concerne pas l'aeroglisseur) 

(xxi) Boussole 

(xxii) Radar (portee variable) 

(xxiii) Panneau d'irtformaaon (acces par la touche "V"): Affiche alternauvement les 

informations suivantes: a) Vitesse et Portee du radar; b) Poids des magasins et du 

carburant; c) Texle de la mission en cours 

(xxivi Icones d'acces aux vehicules 



Commanded 



Vchiculcs torrcstres= 

Manette de ;eu (auto-centrage) 

En avanl Augmenter les gaz 

En amere Inversei les gaz 

A gauche: Tourner a gauche 

A drotle: Toumet a droiie 

Feu; Activation du magasin contrasts 



Souns 

Pousser er. avant 
Titer on amere: 
A gauche: 
A droite: 
Bouton de gauche; 



Tbuches 

Cuiseur vers le haul* 
Curseur vers le bas: 
Cuiseur a droite: 
Curseur a gauche ! 
Re;our*chanot: 
Barre d'espace; 



Augmemer les gaz 

bwerser les gaz 

Tbumer a gauche 

Tbumer a droite 

Activation du magasin contraste 



Augmentation des gas: 

Inversion des gaz 

'[burner a gauche 

Tburner a droiie 

Acuvauon du magasin contrast 

Passage du gouveniail au pointeur el tnversement 



Ve hi cities aeriens iurtUft: 

Manette de jeu (auto-centrage) 

En avani: Piquer 

En am6re. Gnmper 

A gauche: Virer a gauche 

A droite: Virer a drotle 

Fbu Acnvadon du magasin contraste 



Souns 
Pousser en avam; 
Tfcer en amere: 
A gauche 
A droiie: 
Bouton de gauclie: 



Touches 

Curseur vers ie haul 
Curseur vers !e bas 
Curseur a gauche; 
Curseur a drone; 
Retour-chanot; 
Bane d'espace: 



Piquer 

Gnmper 

Virer a gauche 

Virer a droite 

AcOvauon du magasin contrast© 



Piquer 

Gnmper 

Virer a gauche 

Virer a droits 

Activation du magasin coniraste 

Passage du gouvernail at; pouiieur ol tnversoment 

falonruer gauche 

Paionruor droit 



Helicopter© 

Manette de ten (auto-centrage) 

En avant Piquer du nez 

En atn6re' Lever le nez 

A gauche Virer a gauche 

A droits Virer a drone 

Fteu: Acovanon du magasui contraste 



Souns 
Pousser on avant 
Tlrer en amere: 
Gauche: 
Drone 
Bouton gauche 



Tbuches 

Curseur vers le haul: 
Cuiseur vers le bas 
Curseur a gauche 
Cuiseur a droite 
Retour-chanot 
Bane d'espace. 



Piquer du nez 

Lever le nez 

Virer a gauche 

Virer a drone 

Activauon du magasin contraste 



Baisser le nez 

Lever le nee 

Virer a gauche 

Virer a drone 

Activation du magasin coniraste 

Passage du gouvernail au pointeur et lnversernent 

Palonnier gauche - a moms de 64 km/h settlement 

Paioruuer droll - a moms de 64 knVh seulernent 



Les points de vue 

Ces touches concement egalement les vues dispombles depuis t'inteneurdes cockpits, el 

procurers au pilole un angle de vision de 360\ 

D exists egalement une vue satellite, centroe sur le vehicule utilise- Le zoom avant ou aniere 

s'obuent avoc les touches * +" ct **" du pave nurnerlque. Cette vue ne montre pas seulement votre 

vehicule par rapporl a son onvironncmenl mais affiche aussi le cas echeanl votre Vitesse et votre 

altitude. 

Ceriames armos peuveni etre suivies par camera: Missiles. Requeues, Bombes a retardement er 

noimales. On obtient cette vue avec la louche "W*\ 



ECRANS HORS VEHICULES 



Ccrans diver*: 

Ecran de depart: C'esl celui sur lequel vous selecdonnez les options de ieu. 




Ill (Ml (in) (IV) (V) (V)l (VII) IVHlt 



Peimet d'acc6der a: (n Jeux simple, (ii) feu multiple, fl\ i Reddition, £v) Chargement du jeu, 
(vi) Sauvegarde d'une parae, ivu) InJtialisauon de disquettes, (vmi Ecran QG. 

(mi Mode Entraixiemenl: 

Clique* sur ceci avant de commencer a jouer (on ne peut pas acceder a ce mode pendant le 
derouiemenl d'une partie) afin d'expiorer Armour-Geddon tout en disposant d'un bon 
approvisionnement en vehicules en armes et en appareils, C'est impossible de gagner, de perdre, 
d'enregistrer ou de charger une parae. ou d'insenre votre nom dans la table des points eleves 
quand vous etes dans ce mode 



Ecran QC: 

Ecran centra! de commande depius lequel on accede 6 tous les autres ecrans. 
mi di) inn iiv i (v) 




Permet d'acceder a: in 6cran Divers, (Si ecran Recherche el D6veloppemem. (no ecran 
Informations, uvi ecran Equipement, tv i Reserves, D affiche egalemenl (vtl le score, (vlU Theme, la 
puissance estimee du falsceau ennemi ei <t\i icone d'accfts aux v^hicules en mission. <x> Acces a 
une cane pivoianre* subchvtsee en secteur oil son! represents vos vehicules, les v&lucules 
ennenus et les armes aenennes (sous forme de points). Cene carte peut aussi s'agrandir pom 
representer rimeneur des vefccules selecQonnes (en chquaiu sui l'icone du vehicule ou bien en 
appuyant sur la barre d'espace). 

TUpez SHIFT (sui le clavier) pour Faeces a de la tour. 



Ccran Recherche ct DeveloppomciU: 

Vos scienufiques concjoiveni des appareils. puis, si vous disposes des ressouices voulues. vos 
ing6tueurs les fabnquent. 

(ill nil) {not vhowu (tore) 



uvu 




[xiv 1 



!xv> 



(x) (xx) (Xui) Uiit 

PossibiIit6 de passer aux engins ( 1 1 suivant et (fij precedent et de les tun recycles < jv > Affichage 
graphique du vehicule ou de 1'aime choisis. Sont indiques ivi le numero et le (vi) nom de l'engin, 
son degre d'achevement (en %) § ivid lo pourcemage de chaque (vfi] umie fabnquee, (viflj le 
nombre tola! d'urutes disponibles, mm le poids de Tuiute, i\) le nombre de scientifiques travaillani 
dans la fenetre Developpement et ui \ le nombre d'mgenieurs dans la fenetie Fkbncaboa Sont 
egalement affichees les txiii icones d'augrnentation ou de \\in\ reduction de personnel, le nombre 
ixivi de scientifiquGs et (xv) d'mgeroeurs libtes auist que tun Ticone QG. 



Ecran Informations (n'affichc <|uc Ics zones cxploreca): 

Exploration de la zone el determination des points de cheminement pour vos vehicules. 




On obliem plus de detail avec le mi zoom avant el une vue generate avec le (ifi] zoom arhdre. 
Emplacement des points de vue vers u\ i le haul, u \ le bas ( < vik la droite el (»iD la gauche. 
Determination des points de cheminemenl Centrage du point du vue sur un des < vim six 
vehicules possibles sur le terrain oil a votre baso. Retour a l'ecran OC. 

(ixl Pour donner une direction, t\i selectionnez d'abord un vehicule a partu des icones de 
vehicules ( * voir plus has) puis bougez votre curseux sur la zone requise de la cane ei cliquez le 
bouton gauche de la souris. Placer le curseur sur la carte et cliquer sue le boulon droit centralise 
le point place sous le curseur. En gardant le curseur hors du centre et en gardant le bouton droit 
de la souris appuyd permettra a La carte de defiler. 

'CUquer avec le bouton gauche sur une icone de vehicule centre la carle sur ce vehicule, chguer 
avec le bouton drolr sur un vehicule selectionne le rend pret pour une direction sans avoir la carte 
centr6e sur lui 



Ecr ait Cquipc moiil: 

S61ectionnez un vehicule qui comrienne a la mission prevue puis chargez-y 1'eqinpement 
appropne 




(viu. 



CD Tableau des vehlcules en mission, tm Graphisme du vehicule selecnonne. (Hi) armement du 
vehicule selecuonne (trois objets au maximum), \w) graphisme de l'engin selecuonne. t\> tcone 
engms suivant e! (\n precedent* fvtit icone du vehicule avec pilote. lexte: mm poids et 
(ix) nombre des appareils dispomblea, (xii icone QG. 



Ccran 

D serf a venfier ce qui se oouve dans les reserves. 



4i*>- 



(iij) 
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[cones des objets u> suivant el (n) precedent, Out nom de I'objet, (vj indication de la quantue des 
reserves et informations sur elles. tvo Representation graphique de 1'obiot <vin Icdne QG. 



La premiere mission 

Voici une indication pour vous permetlte de trouvei la pieituere partie de la bombe a 
neutron; 

Selecuonnez 1'ecran Iruormauons puis selecuonnez le Vehicule n* 1. Centrez sur votre 
base et agrandissez legerement la vue. Faites un travelling a drone jusqu'a ce que vous 
aperceviez une piste d'attemssage, cliquez dessus avec le bouton de gauche de la 
souris - une nure devrait s'inscrire sur la piste: c'est le repere de cheminement du 
Vehicule n° 1. 

Selecuonnez Tecran Equipement et choisissez un chasseur furtu* dans 1' emplacement 1. 
Armez-le de lasers, de missiles et de la vision nocturne. Pilotez-le. 

Tapez "7" pour activer la navigation en point de chenunement. Un petit indicateur 
apparait a 1'ecran pour vous indiquer dans quelle direction se situe la able. La distance 
au point de cheminement s'inscnt sur le moruteur video. 

Demarrez votre moteur et conduisez lentement 1'avion jusqu'a la piste d'envol. mettez les 
gaz a fond et decollez. 

Manceuvrez 1'avion vers votre cible a l'aide de 1'indicaieur - quand vous etes dans la 
bonne direction, les quatre directions sour contrastees. 

Avant d'atteindre la able, armez vos missiles. 

Ouand vous approchez du terrain d'aviabon, votre systeme de ciblage des missiles doit 
normalement detecter les mstallations ennenues au sol. Quand 1'autodirecteur est fixe sur 
la cible. le son qu'il emet change. Vous pouvez tirer des que vous etes pret. 

Assurez-vous que votre appareil ne coure pas le danger de s'ecraser. Vous pouvez 
observer le missile depuis la camera des armes. 

Si vous tombez a court de missiles avant la totale destrucnon des installations ennenues. 
selecdoruiez le laser et essayez de piloruier leurs defenses. 

Si un missile ennemi si dirige vers vous, envoyez des fusees el essayez de le semer. 

Apres avoir detruit les defenses au sol, tapez "8" pour acuver votre point de 
cheminement vers la base. 

Ramenez votre chasseur au sol, conduisez-le vers un monte-charge et recuperez le 
vehicule. 

Selecuonnez un tank lourd pour I'emplacement n* 2. 

Detemunez le pomt de cheminement comme precedemment et armez le tank - I'enneitu 
ne devrait pas opposer de resistance mais on ne sait jamais, soyez prudent 

Conduisez le tank jusqu'a la piste deserte et recuperez la pame de la bornbe a neutrons 
en roulant par-dessus. Des que l'engin a ete recupere, est automanquement demonte et 
transporte a la base par un teletransporteur special, qui ne peut se trouver que sur les 
tanks lourds et les bombardiers furtife. 

Vous devnez avoir maintenant recupere avec succes la premiere partie de la bombe a 

neutrons. 

Si vous desirez ramenez le tank a la base, tapez "8" pour point de cheminement vers la 
base et rentrez. 

Le texte de la mission en cours (sur le mode video en mode 2) se sera mis a jour pom 

terur compte de la mission qui went de s'achevec 

Partie a deux jouenrs (necessite 2 ordirtatcurs): 

N'unporte quelle combmaison d' Amiga ou de ST permertent a deux personnes de jouer a 
ARMOUR- GEDDON sunultanement grace a un cable de connection. 



